Vitor Carneiro Maia
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Curriculo Lattes — LinkedIn — Behance

Formacao Académica

e Doutorado em Eng. Software e IHC, PESC/UFRJ (Brasil) e LAMIH/UPHF (Franca) 2024
e Mestrado em Ciéncias, Engenharia de Sistemas e Computacdo, PESC/UFRJ 2019
e Bacharelado em Ciéncia da Computagao, UFRJ 2013

Experiéncia Profissional

e Lemobs, Rio de Janeiro, Brasil 2017 — 2022, 2024 — Presente
— Desenvolvimento e gestao de APIs, websites e aplicagoes moveis.

e Prill Tecnologia, Rio de Janeiro, Brasil 2015 — 2017
— Desenvolvimento de APIs, websites, aplicagbes méveis e bancos de dados.

e Olympya Software, Rio de Janeiro, Brasil 2012 - 2015
— Desenvolvimento de um jogo MMO de futebol com C# e Unity.

e GDP (Equipe de desenvolvimento de jogos da UFRJ) 2007 — 2012

— Projetos em C, C++, Actionscript e Allegro Game Library.

Idiomas

e Inglés: Certificate in Advanced English, Cambridge University (Nivel C1)

e Francés: Nivel B2 (oral e escrito), aulas particulares

Projetos Pessoais

e Sistemas IoT para Gestao de Equipamentos Médicos 2020 — Presente
e Modelagem 3D 2020 — Presente
¢ Rede social para patinadores 2017 — 2018
e Jogo estilo Bejeweled 2014 - 2015

Conhecimentos em Computacgao

e Linguagens de programacao: C, C++, C#, SQL, Java, Kotlin, Python, Typescript, PHP.
Servicos AWS: EC2, S3/Glacier, RDS, Cognito, Route 53.

Eletronica: Microcontroladores, Sensores, Raspberry Pi.

Design Grafico: Photoshop, Illustrator, Premiere Pro, Cinema 4D.
Outros: API Android, Ionic, Node-RED, NestJS, Unity.

Prémios

e Concurso de Dissertagées em Qualidade de Software (SBQS 2020 - 3° lugar)
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